
Kto 

młody książe

piękna królewna

zorganizował 
huczny bal

wyruszył na 
niebezpieczną 

wyprawę 

zaczarowała

zwierzęta 

rzucił 

zaklęcie na 


całe 
królestwo

pokonała 
groźnego 

smoka

porwał 
zaklęty 
klejnot

na zamku

z okazji 
swoich 
urodzin

aby uratować 
przyjaciela

w zaklętym 
gaju 

w mrocznym 
lesie

na szczycie 
góry

w lochach

pod pałacem

w podziemiach 

pałacu

bo była bardzo 
samotna

aby zdobyć 
władzę

by ocalić

mieszkańców


królesta

żeby zdobyć 
wielką mocstraszny


 smok

odważny rycerz

miła czarownica

zły czarodziej

Co zrobił?? Dlaczego ?Gdzie ?

 I rzut – wybierz bohatera Twojej opowieści, 
 II rzut – dowiedz się, co się wydarzyło, 

 III rzut – poznaj miejsce akcji, 
 IV rzut – odkryj, co nim kierowało

Rzuć kostką cztery razy – każdy rzut pomoże Ci ułożyć elementy historii:

Jak grać? 


Wyturlaj swoją historię



Napisz i narysuj swoją historię
Połącz wszystkie elementy i napisz własną, krótką historię.  
Możesz też ją narysować lub opowiedzieć innym!


Miejsce na Twój rysunek.

sprawdź swoją historię!

Zanim uznasz swoje opowiadanie za gotowe, spójrz jeszcze raz i upewnij się:

zrobione do poprawy

Czy napisałeś historię czytelnie?

Czy historia ma sens i łączy się w całość?

Czy zachowałeś staranność?

Czy każde zdanie zaczyna się wielką literą ?

Czy użyłeś znaków interpunkcyjnych ?

Czy między wyrazami są odstępy?



Napisz i narysuj swoją historię

sprawdź swoją historię!

Zanim uznasz swoje opowiadanie za gotowe, spójrz jeszcze raz i upewnij się:

zrobione do poprawy

Czy napisałeś historię czytelnie?

Czy historia ma sens i łączy się w całość?

Czy zachowałeś staranność?

Czy każde zdanie zaczyna się wielką literą ?

Czy użyłeś znaków interpunkcyjnych ?

Czy między wyrazami są odstępy?



Napisz i narysuj swoją historię

Jej celem było zdobycie władzy, 
 by móc rządzić  mądrze i  
sprawiedliwie...

Piękna królewna wyruszyła  

która rozpoczęła się na zamku.  
na niebezpieczną wyprawę,  

Połącz wszystkie elementy i napisz własną, krótką historię.  
Możesz też ją narysować lub opowiedzieć innym!


sprawdź swoją historię!

Zanim uznasz swoje opowiadanie za gotowe, spójrz jeszcze raz i upewnij się czy:

zrobione do poprawy

Czy napisałeś historię czytelnie?

Czy historia ma sens i łączy się w całość?

Czy zachowałeś staranność?

Czy każde zdanie zaczyna się wielką literą ?

Czy użyłeś znaków interpunkcyjnych ?

Czy między wyrazami są odstępy?

Miejsce na Twój rysunek.

Przykład!


