


POCIAG EUROPA

DLA KOGO?

Gra dla dzieci w wieku okoto 6-10 lat.

Jeden egzemplarz gry to zabawa dla
maksymalnie 6 osob. Czas rozgrywki to

okoto 1 godzina,

CEL GRY P
Celem gry jest odnalezienie zaginionej walizki,

/
ktora krazy w pociagu po Europie. Gracze musza ' JAKA JEST TWOJA ROLAC)

wykonac 8 zadan zapisanych na biletach, do Potrzebujemy prowadzacego, ktory
ktorych prowadza zaszyfrowane wskazowki. ' przygotuje gre. wydrukuje nasze
‘ szablonu i rozmie$ci bilety z zadaniami

zgodnie ze wskazowkami.
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MOZLIWOSC
MODYFIKACJI

Gre mozna fatwo dostosowac do wiekszej liczby
graczy poprzez wydrukowanie jej kilka razy i
podzielenie uczestnikow na zespoly. Mozna tez

CZEGO POTRZEBUJESZ?

- Przygotowanie gry zajmie okoto 30 minut, a
potrzebne narzedzia to drukarka i nozyczki.

- Do zadan plastycznych dla dzieci potrzebne

skrocic¢ gre usuwajac wybrane zadanie i wskazowke,
beda nozyczki, kleje, tasma, kredki lub pisaki.

nie wplynie to na fabule i zakonczenie gry. Pamietaj,

ze usuniecie jednego zadania oznacza usuniecie - Na zakonczenie gry przydatna bedzie walizka,

w ktorej beda nagrody dla uczestnikow, takie

biletu i zwiazanej z nim wskazowki.
jak stodycze, naklejki lub drobiazgi dia dzieci.

NAUKA PRZEZ ZABAWE,

Gra wymaga skupienia uwagi i spostrzegawczosSci, oprocz
typowych zagadek logicznych, zawiera zadania plastyczne
i ruchowy. Dzieci na pewno nie beda sie nudzic, poza
wspolna zabawa, naucza sie wspolpracy i poznaja
ciekawostki o najstynniejszych regionach Europy.




PLAN GRY

WYDRUKUJ CALA GRE ==

W zalezno$ci od tego ile dzieci bierze
udzial w zabawie, mozesz niektore
zadania wydrukowac wielokrotnie, tak

by kazdy mogt je zrobi¢ samodzielnie.

s MINIMUM 8 SLADOW
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Q wydrukowac wielokrotnie, tak by

KRYJOWKI DLA BILETOW

Przed rozpoczeciem gry musisz ukry¢
bilety, zgodnie z tym co zakodowano na
wskazowkach. Pamietaj, ze ostatnia
wskazowka prowadzi do walizki z

niespodzianka, ktora dzieci odnajduja

na wycieraczce.
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DEKODERY, WSKAZOWKI I BILETY
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b Wytnij 2 tajne dekodery, 9 wskazowek oraz 8 biletow.

Wskazowka 2: Bilet (zeka
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ZADANTA DO WYKONANIA

Do kazdego biletu przyporzadkowane jest specjalne

zadanie dotyczace odwiedzanego kraju. Zadania mozna

dofaczyc¢ do danego biletu lub rozdac¢ graczom

kazdorazowo po odnalezieniu przez nich biletow.
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PLAN GRY

v BB POCZATEK GRY

Wekiacja sopowioda sie Fartostycarie, macie w
ploricn zwedes | scboceye namatrisisze.

Prowadzacy przekazuje graczom

tajemniczy list od dziadka Stefana.

Dzieci czytaja wiadomo$¢ wspdlnie na glos.

TAJNY DEKODER I TAJNY DEKODER IT 4
1=A 2=B 3=C . & | -
momowl |mers ] WSKAZOWKA I DEKODERY
7=G 8=H 9=l BcBHw-
o] I s Po przeczytaniu listu gracze dostaja od
16=P 17=R  18=S @r @R G s
1 200 aw| (ST Hu & prowadzacego tajemnicze dwa dekodery i
2=y  23=2 8- ¥z C )

1 wskazowke do rozszyfrowania.

Wskazowka 1: Bilet Czeka
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1 ZADANIE SPECJALNE
0 WIELKIEJ BRYTANII

Po odkodowaniu wskazowki gracze odnajduja |
bilet “POD STOLEM”. Prowadzacy przekazuje 1

zadania z Wielkiej Brytanii

SPRAWDZCIE SWOJA WIEDZE 0 @
WIELKIE] BRYTANII

(zadanie mozna takze ukry¢

wezesniej wraz z biletem).

[I WSKAZOWKA KIERUNEK WLOCHY choooOooD
Po rozwiazaniu 1 zadania gracze

dostaja od prowadzacego nastepna wskazowke,
ktora prowadzi do lustra. “NA LUSTRZE™ czeka bilet

do Wloch i pizze do zrobienia wedlug przepisow.

Podktady na pizze, mozna wezesniej wydrukowac

kilkukrotnie, tak by kazdy gracz mogt zrobi¢ swoja.

Pizza Prosciutto | Pizza Diavola Pizza Capricciosa
@ prosciutto @ romodori @ prosciutto
€D funghi O mozzarella @ romodori
O mozzarella @ basiico O mozzarella
@ vsiico . salame . salame
® live o Ppeperoncino ananas

PLAN GRY P X7



PLAN GRY
[11 WSKAZOWKA PROWADZI DO HISZPANII

é@@@@ %) Po zrobieniu wszystkich pizz, prowadzacy przekazuje graczom kolejna
wskazowke. “NA KRZESLE” czeka bilet do Hiszpanii i zabawa w taniec

%

7 et
€ ucz § puash **

Flamenco. Prowadzacy moze sam lub z dzie¢mi przykleic
wydrukowane slady do podlogi. W zaleznosci od wieku graczy
Sciezka moze by¢ tatwiejsza lub trudniejsza. Gracze musza przejs¢
ja kilka razy w jak najszybszym tempie, mozna

polaczy¢ zabawe z muzyka i tancem.

[V WSKAZOWKA PROWADZI DO FRANCJI
Wekarina & Bt Creka Po odtanczeniu Flamenco w Hiszpanii,

@@ e DO o T Ly Za \A V4 o . r For 1 YV < r
prowadzacy gre przekazuje graczom

nastepna wskazowke. Przy tej
wskazowce trzeba pamietac, ze
dekodery nie maja polskich znakow.
“NA LOZKU” dzieci znajduja bilet do

Francji i puzzle do ulozenia.

V WSKAZOWKA

HOLENDERSKIE TULIPANY (ot ues)a a2
(wip R AL L) E)

PO STRZALKACH DO CELL y JAKIE S\ ODPOWIEDZI? ou 0[6[““ \\lex\ ‘:] T a prowadzacy gr
) - 09@0999? voul . Hi : Y8
¥ttt ottt . . . , ,
53555555 I I iemnet o BOARA®AA | przekazuje graczom kolejna V wskazowke, ktora
¥ etototteet M TEREE Y . s WYAT A nld H
% A oaesinni | IS prowadzi do pralki. “W PRALCE” czeka na nich
Jtetottost h Bstttrta2dsa
o g | |oesrtetetl)| RS *ﬁ*’s‘a’; bilet do Holandii i zadanie do rozkodowania.
s 333 sss $‘vv \rv ! . . , N
M A aoog Gracze musza podazac za strzatkami, by
oo » vouwo ) L »

rozszyfrowac nazwe nastepnego kraju.

VI WSKAZOWKA
I SLONECZNA GRECJA
@"@@

Po rozkodowaniu zadania w Holandii gracze otrzymuja 0oen 0a
kolejna wskazowke. “NA PARAPECIE” dzieci znajduja bilet do

Grecji i kolejne zadanie. Do wykonania kartki z Grecji

potrzebne beda nozyczki, klej i kredki. Kartki mozna

wydrukowac kilkukrotnie, tak by kazdy zrobit swoja.

PLAN GRY



PLAN GRY

VII WSKAZOWKA KIERUNEK NIEMCY

Kiedy wszystkie kartki z Grecji sa @@@@@@@
skonczone, prowadzacy przekazuje @@
kolejna wskazowke, ktora kieruje graczy
do piekarnika. “W PIEKARNIKU" gracze
odnajduja kota szyfrujace. Musza je
wyciac i ze soba polaczy¢, a potem
dopasowac turystow do walizek i

odczytac hasto ostatniego kraju.

VIIT WSKAZOWKA KONCOWA - STACJA POLSKA

Po rozszyfrowaniu hasta ukrytego na kotach,

prowadzacy moze przekazac VIII wskazowke

I
i

graczom. “W SZUFLADZIE™ ukryty zostaje ostatni

bilet do Polski, a wraz z nim zagadki o naszym kraju.

Zagadki maja podpowiedzi w postaci malych

Wskazowka 8: Bilet (zeka
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rysunkow, mozna je rozmiesci¢ w domu, tak by

dzieci musialy je odnalez¢ lub po prostu pozostawic

je przy bilecie.

IX WSKAZOWKA FINAL GRY I NAGRODY
Po odnalezieniu odpowiedzi na wszystkie zagadki “:“""“k“”::"(m e
prowadzacy moze przekazac ostatnia wskazowke, ktora %

kieruje graczy na wycieraczke. Tam powinna czekac

prawdziwa walizka z nagrodami dla dzieci i listem NR, &
Wasza nieustepwose. | zdonose do
konczacym zabawe. M g

Wasza podré2 po Eurcpie okazala sk fie

Deidek Stekon bedzie seczeqéinie durmmy i
wiliecany za Wasze poswicerie

Nech ta msja przypemina Wam jok. wazne
sa wpoine dzickaia i ok. wiele motra
oslagee wepolpracupe.
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TAJNE
DEKODERY

Tajne dekodery to pomoc dla graczy do

rozszyfrowania wskazowek. Musza je

miec¢ przez cala gre. Dekodery sa dwa i

maja rozne poziomy trudnos$ci. Ten z

rysunkami jest dedykowany miodszym

graczom. Dekodery nie zawieraja

polskich znakow!!
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Wskazowka 1: Bilet Czeka
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WSKAZOWKI DO
ROZSZYFROWANIA

W grze przewidziano 9 wskazowek.

Prowadzacy gre wycina wezesniej kazda

wskazowke i trzyma je przy sobie.
Podczas gry przy kazdym nowym

zadaniu daje kolejna wskazowke

graczom, do rozszyfrowania.
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Wskazowka 2: Bilet Czeka
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Wskazowka 6: Bilet Czeka
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Wskazowka 7: Bilet Czeka
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BILETY d
DO ZADAN SPECJALAYCH

DO CZEGO SLUZA BILETY? o
W grze pojawia sie 8 biletow do réznych miast Europy. JAK ROZLOZYC BILETYC)

Bilety musza zostac wyciete przed rozpoczeciem gry i schowane Wskazéwka nr 1 prowadzi do miejsca,
wczesniej przez prowadzacego, zgodnie ze wskazowkami. . o
J1 prowadzacego. 29 ¢ ¢ w ktorym lezy bilet nr 1.

Tresc biletow gracze odczytuja na glos, potem wykonuja zadanie, Tlandida ar 9 nencondo o
- S - : ‘ Wskazowka nr 2 prowadzi do miejsca,

a w nagrode otrzymuja kolejna wskazowke do odszyfrowania.

ZADANIA SPECJALNE CZYLI JAKIE?

Prowadzacy do kazdego biletu zalacza materialy do wykonania danego zadania.

w ktorym lezy bilet nr 2 ..... itd..

Na przyklad do biletu nr 1 doktada zadanie o Wielkiej Brytanii i dlugopis do zapisania odpowiedzi.

Jestescie w Londynie stolicy Anglii. W tym miescie Kierunek

mozecie spotkac¢ rodzine krélewska, a na kazdym

rogu jezdza dwupietrowe czerwone autobusy i czarne ))
|

taksowki .
WIELKA BRYTANIA

>

Nie ma jednak czasu na zwiedzanie stynnej wiezy
zegarowej Big Ben, bo trzeba rozwigza¢ zadanie!

Sprawdzcie, w ktorym kwadracie znajduja sie
symbole Wielkiej Brytanii. Rozwigzaniem bedzie
bilet do kolejnego kraju. Gdzie dalej pojedziecie?

Y e N

Przyjechaliscie do stonecznej Italii — stolicy pizzy, pasty
i lodéw. Wasz nastepny bilet zostal ukryty w sitynnej
pizzerii Di Matteo w Neapolu, w ktoérej od switu do nocy

serwuja prawdziwa wioska pizze na cienkim i chrupiacym
ciescie.

kierunek

»

WEOCHY

o
>

Niestety pizzaiolo, czyli piekarz pizzy jest chory i to wy

N
m musicie dzi$ obstuzy¢ wszystkich klientoéw.
=
|

Jesli uda wam sie przyrzadzi¢ zaméwione pizze,
kolejny bilet bedzie wasz. Nie martwcie sie
pizzaiolo spisal dla was wszystkie receptury.

BILETY PODROZNE



BILET 3

Dotarliscie do Sewilli - duzego, zabytkowego miasta w
potudniowej Hiszpanii. Hiszpanie uwielbiaja sie bawi¢,
szczegblnie w duzych grupach, w oryginalny sposéb i czesto
jak najdiuzej. Trafiliscie w miescie na wielka fieste, na
ulicach mozecie zobaczy¢ kobiety w kolorowych,
falbaniastych sukniach tanczace flamenco.

Jeden z artystow ma wasz bilet na kolejny pociag,
ale dostaniecie go tylko wtedy, kiedy zatanczycie
taniec flamenco. Podazajcie za $ladami,

ktore przed chwilg zostawili tancerze.

Wasz pociag dotart wiasnie do Aten - stolicy Grecji.
Jestescie o krok od odzyskania walizki, ktora przed
chwila ktos$ zaladowal do odjezdzajacego pociagu.
Szkoda, ze nie ma czasu, by zobaczy¢ siynny
Partenon.

Niestety musicie sie spieszy¢, wasz bilet czeka na
poczcie przy dworcu, jednak do okienka jest
ogromna kolejka. Wykorzystajcie chwile czasu

i zrobcie kartke dla dziadka Stefana

z pozdrowieniami z wakacji.

Jestescie w Champ de Mars, czyli na Polach Marsowych w
Paryzu we Francji, a przed wami jedna z najsitynniejszych
budowli na sSwiecie, wieza Eiffla. To wtasnie tam czeka na
was kolejny bilet. Czy wiecie, ze wieza zostata zrobiona
glownie ze stali i na poczatku miata zostac¢ rozebrana,
poniewaz wielu ludziom nie przypadia do gustu?

Wiasnie odbywa sie malowanie wiezy, ale kto$ pomieszal
plany remontu i nie wiadomo jakich odcieni farb

uzy¢. Musicie poméc malarzom w ustali¢ kolejnos¢,

a wtedy bilet bedzie wasz.

061,0111’

kierunek

>

HISZPANIA
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GRECJA
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BILET 7

BILET 8

Dojechaliscie wtasnie do Holandii, kraju stynacego z
hodowli kolorowych tulipanéw, przepieknych
malowniczych miasteczek i zabytkowych wiatrakow. Wasz
bilet jest nieopodal Amsterdamu u hodowcy tulipanédw,
ktory szykuje sie wiasnie na pokazy kwiatowe.

Pomézcie mu zebraé¢ najpiekniejsze okazy tulipanoéw z
jego ogromnego ogrodu, a wtedy otrzymacie bilet na

wasz pocigg. Pamietajcie, ze tulipany trzeba podzieli¢

kolorami do osobnych magazynéw. Spieszcie sie,
bo pociag z walizka dziadka Stefana wlasnie
odjechat do nastepnej stacji.

Dojechaliscie do Frankfurtu do Niemiec. Jestescie
coraz blizej Polski, a walizki dziadka Stefana
ciggle nie ma. Pociag zatrzymal sie na najwiekszym
lotnisku w Europie, moze tutaj uda wam sie odnalez¢
jakas wskazéwke, gdzie szukac¢ walizki? Niestety
lotnisko we Frankfurcie jest ogromne, dziennie
startuje i laduje tu do 1200 samolotow.

Sprobujcie przyporzadkowa¢ zagubionych turystow
z réznych stron swiata do ich bagazy, a wtedy
dowiecie sig, gdzie jest wasz bilet.

Dotarliscie wreszcie do Polski do Warszawy.
Jestescie juz o krok od odnalezienia walizki dziadka
Stefana.

Sprobujcie poszuka¢ w biurze rzeczy znalezionych.
By¢ moze kto$ ja znalazl i tam wtasnie zanidst.
Pamietajcie jednak, ze nikt nie wyda wam walizki,
dopoki nie udowodnicie, ze jest wasza. W walizce
jest sporo polskich pamigtek. Jesli odgadniecie,
w jakich miastach byl dziadek Stefan, walizka
bedzie wasza.

BILETY PODROZNE

kierunek
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HOLANDIA
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NIEMCY

kierunek

?

POLSKA

>




Ty i Twoja eKiPa jeereécie S

W PoolréZy po Europie. tower

Wakacje zaPowiadajq sie PanJrac;ercznie, macie w
plonach zwiedzi¢ i zobaczyé hajwazhiejsze
miasta i zaokatki Europy.

Bedgc w Anglii otrzymaliscie od dziadka stefana
walizke z cennymi pomigtkomi, ktorq obiecdliscie
dowiesé w drrodze powrotne| do Polski

Niestety jest jeden maly problem, na dworcu
wylaucHro zamieszahie, ktos zrobit Iaa’:aaan, Iaaﬂaz
dziodka stefana zostal zagubiony i pojecha
Pociqaiem w hiezhane.

Musicie przerwac wakacie i odnalez¢é walizke
dziadka. Podazajcie za wskazowkamii by
pomigtki rodzinne nie przepadhy.

Nie potrzebujecie super mocy, wystarczy ze
bedziecie pracowac zespolowo, a ha pewno uda
wam sie rozszykrowac zagodki i wskazowki
zapisane ha biletach
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SPRAWDZCIE SWOJA WIEDZE O
WIELKIEJ BRYTANII

Rozwiazcie zagadki, a dobre odpowiedzi

utworza nazwe kraju, do ktorego podaza
pociag z wasza walizka.
1. W ktorym kwadracie znajduje sie stynna : l

wieza zegarowa Big Ben? l l

2. Przez ktore pole przejezdza czerwony i ,
pietrowy autobus — symbol Londynu? ! ,

3. W ktorym kwadracie mozecie spotkac i
gwardziste krola. Ma czerwony stroj i :
wielka futrzang czapke.

4. Na ktorym polu znajduje sie flaga Wielkiej !
Brytanii? | |

5. Odnajdzcie miasto Londyn — stolice ! |
Wielkiej Brytanii. | !

6. W ktorym kwadracie znajduje sie stynna | |

rzezba - Kamienny Krag? : l

WIELKA BRYTANIA




ZNACIE SEKTRET
WLOSKIEJ PIZZY?

Wytnijcie potrzebne sktadniki i zrobcie

pizze wedtug wloskich przepisow,

D) &L



Pizza Diavola Pizza Vegetariana

pepe verde

* broccoli

carciofo

Pizza Capricciosa

prosciutto

’ pomodori O mozzarella
@ salame @ olive
ananas pepe verde

I
|
I
I
|
|
mozzarella | gamberetto
I
I
I
|
|

Pizza Prosciutto

prosciutto

I
I
|
|
I
funghi | Q pomodori
mozzarella |
|
|
I
|

_' basilico

cipolla

O

basilico

olive
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CZY TO WIEZA EIFFLA?

Wytnijcie kawatki ukfadanki

i posklejajcie w calo$c.

FRANCJA
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PO STRZALKACH DO CELU

Odkodujcie droge tulipanow do magazynow.

Kazdemu kolorowi tulipanow narysujcie trase, ktora pokazuja
strzafki. Litery na magazynach ukrywaja kolejny kraj, do
ktorego musicie sie wybrac.
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Kochany Dziadku Stefanie przesytamy

gorgce pozdrowienia z pigknej, stonecznej Grecji.

@ PS. Walizka Jest bezpieczna. -
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GRECJA

INSTRUKCJA gy
WYKONANIA KARTKI

KROK 1

Wytnij kartke wzdtuz czerwonych
przerywanych linii i zegnij na

pol zgodnie z niebieska linia.

_____

KROK 2

Zr6b kolejne 2 zagiecia

zgodnie z fioletowymi liniamii.

-
______________

KROK 3

Natnij kartke delikatnie w

srodku wzdtuz czerwonych linii.

KROK 4

Wytnij po obrysie i pokoloruj
greckie budynki, nastepnie

naklej je na zaznaczony pasek.
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JAKRECCIE KOLAMI

Wytnijcie dwa kola i polaczcie je srodkami.

Dopasujcie walizki do wlaScicieli i odczytajcie litery.

Sprawdzcie jaka nazwe panstwa, mozna z nich ulozyc.
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CO WIECIE O POLSCE?

Obrazki to podpowiedzi do zagadek o Polsce.

Sprobujcie dopasowac je ze soba,

POLSKA ) 1/2



Powiewa na wietrze, symbol Polski

wszystkim znany? I

W jamie pod Wawelem stoi, ale dzis | I
juz nikt sie go nie boi. |

Kto wie, jaki to znak, na czerwonej I |
tarczy, biaty w koronie ptak? I

Z tarcza i mieczem stoi, patrzac z |
btyskiem w oku na warszawska - '
starowke, w roznych porach roku.

Najdtuzsza rzeka w Polsce z |
beskidzkich gér szeroko ptynie, zanim
do Morza Battyckiego dotrze, to wiele |

miast minie. e ——

Po jego komnatach Krzyzacy chadzali, : I
dzis chodza turysci duzi oraz mali. |

W Puszczy Biatowieskiej wsrod drzew | I
mieszkaja. Duze i silne, rogi maja. I

To miasto przez gérali zamieszkane,
wsrod gor wysokich zbudowane przez
wielu narciarzy i turystow uwielbiane. I I

POLSKA ) 2/2
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Droclzy Poszukiwacze Przy@éd Brawo! @

Wasza nieustepliwose i zdolnosé do
wspolpracy zaowocowaty sukcesem -
odnadlezliscie wadlizke dziodka stefand

Pokondliscie wiele trudnosci, rozwiazaliscie
kolejne zaaadki | pokoazaliscie, ze Prawdziwa

sita tkwi w zespo\e.

Wasza podiroz po Europie okazadla sie nie
tylko ciekawq Przyaodq, ole takze testem
Waszych umiejetnosci wspdlpracy |
\oaiczneﬂo myélenia.

Dziodek. Stekan bedzie szczegdlnie dumny i
wdzieczny za Wasze poswiecenie

Niech ta misja przypomina Wam, jok- wazne
sq wspolne dzidlania i jok wiele mozna
osigghac wspolpracujac.



DODATKI DO GRY Wydrukuj i zrob swoje wlasne bilety.
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